Тестовые вопросы
входного ассемента
по программе
«Современное WEB-программирование»

Ссылка на входной ассемент:

https://forms.yandex.ru/u/691636eb90fa7b15d7668f8c
[bookmark: _GoBack]
Вопрос 1 
Какая модель жизненного цикла ИТ‑решения предполагает итерации по 1–4 недели с полным циклом в каждом спринте?
А) Водопадная (Waterfall).
Б) Спиральная (Agile/Scrum).
В) Линейная.
Г) Каскадная.
Правильный ответ: Б) Спиральная (Agile/Scrum).
Пояснение: в тексте указано, что спиральная модель (Agile/Scrum) работает итерациями по 1–4 недели, где в каждом спринте реализуется полный цикл разработки. Водопадная модель, напротив, предполагает строгую последовательность этапов без итераций.

Вопрос 2 
Какой способ подключения CSS предполагает использование тега <link> с атрибутом href?
А) Встроенные стили.
Б) Внутренние стили.
В) Внешние стили.
Г) Инлайновые стили.
Правильный ответ: В) Внешние стили.
Пояснение: в тексте указано, что внешние стили подключаются через тег <link href="styles.css">, что позволяет хранить CSS‑код в отдельном файле и подключать его к HTML‑документу.

Вопрос 3 
Какой инструмент в Figma используется для создания кликабельных прототипов и настройки переходов между экранами?
А) Frame
Б) Prototype
В) Shape
Г) Pen
Правильный ответ: Б) Prototype
Пояснение: в тексте прямо указано, что во вкладке Prototype можно связать фреймы стрелками и настроить анимации переходов (Instant, Dissolve, Move in). Остальные инструменты служат для других целей: Frame — контейнеры, Shape — фигуры, Pen — кривые.

Вопрос 4
Что не относится к основным свойствам алгоритмов?
А) Дискретность.
Б) Результативность.
В) Неопределённость.
Г) Детерминированность.
Д) Массовость.
Правильный ответ: В) Неопределённость.
Пояснение: в тексте перечислены четыре ключевых свойства алгоритмов: дискретность, результативность, детерминированность и массовость. «Неопределённость» противоречит сути алгоритма — все шаги должны быть чётко определены и предсказуемы.

Вопрос 5
Какая конструкция языка C используется для организации цикла с постусловием, где тело цикла выполняется минимум один раз?
А) for (int i = 0; i < n; i++) { ... }
Б) while (condition) { ... }
В) do { ... } while (condition);
Г) if (condition) { ... } else { ... }
Правильный ответ: В) do { ... } while (condition);.
Пояснение: в разделе «Цикл DO‑WHILE и трассировка» указано, что синтаксис do‑while гарантирует выполнение тела цикла хотя бы один раз, а условие проверяется уже после первой итерации.

Вопрос 6
Что в объектно‑ориентированном программировании представляет собой класс?
А) Конкретный экземпляр объекта в памяти.
Б) Шаблон или описание, по которому создаются объекты (аналогично чертежу дома).
В) Набор функций, не связанных с данными.
Г) Специальный тип данных для хранения массивов.
Правильный ответ: Б) Шаблон или описание, по которому создаются объекты (аналогично чертежу дома).
Пояснение: в тексте прямо указано: «Класс — шаблон/описание (как чертёж дома)», а объект — его экземпляр («как конкретный дом»).

Вопрос 7
Что из перечисленного не является механизмом асинхронной работы в JavaScript?
А) setTimeout()
Б) Promise
В) for...in
Г) async/await
Правильный ответ: В) for...in
Пояснение: в разделе про асинхронность перечислены ключевые механизмы: setTimeout(), Promise и async/await. Конструкция for...in используется для перебора свойств объекта и не связана с асинхронностью.

Вопрос 8
Что такое коммит в системе контроля версий Git?
А) Временная копия репозитория для экспериментов.
Б) Фиксация изменений с комментарием, сохраняющая состояние проекта.
В) Команда для удаления файлов из репозитория.
Г) Инструмент для слияния веток.
Правильный ответ: Б) Фиксация изменений с комментарием, сохраняющая состояние проекта.
Пояснение: в тексте прямо указано, что коммит — это «фиксация изменений с комментарием». Он сохраняет текущее состояние проекта в истории репозитория, позволяя в дальнейшем вернуться к этой версии.

Вопрос 9
Какой SQL‑оператор используется для создания новой таблицы в PostgreSQL?
А) INSERT INTO
Б) UPDATE
В) CREATE TABLE
Г) ALTER TABLE
Правильный ответ: В) CREATE TABLE.
Пояснение: в разделе «SQL — создание схемы и работа с данными» приведён пример:

Вопрос 10
Какой уровень модели OSI отвечает за надёжную передачу данных с установкой соединения (например, через TCP)?
А) Прикладной (7‑й уровень).
Б) Сеансовый (5‑й уровень).
В) Транспортный (4‑й уровень).
Г) Сетевой (3‑й уровень).
Правильный ответ: В) Транспортный (4‑й уровень).
Пояснение: в разделе «Модель OSI» указано:
· 4‑й уровень (Транспортный) — отвечает за TCP и UDP;
· TCP как раз обеспечивает надёжную передачу с установкой соединения.
Остальные уровни:
· 7‑й (Прикладной) — HTTP, FTP, DNS;
· 5‑й (Сеансовый) — управление сессиями;
· 3‑й (Сетевой) — IP и маршрутизация.

Вопрос 11
Какой хук в React используется для управления состоянием компонента?
А) useEffect
Б) useState
В) useContext
Г) useRef
Правильный ответ: Б) useState.
Пояснение: в разделе «State и обработка событий» явно указано, что хук useState позволяет управлять состоянием компонента. Пример:

Вопрос 12
Как в React рендерится список элементов на основе массива данных?
А) Через цикл for внутри JSX.
Б) С помощью метода map() и ключевого атрибута key.
В) Используя директиву v-for (как в Vue.js).
Г) Через встроенный компонент List из React.
Правильный ответ: Б) С помощью метода map() и ключевого атрибута key.
Пояснение: в разделе «Списки и рендеринг коллекций» показан пример:
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